Pilotni ovéreni eduLARPu ,,0 zlatého devat'aka“
Co je LARP - Live Action Role Playing?

* LARP je hra, ve které si hraci prostfednictvim role ve hfe mohou vyzkouSet
to, s Cim by se v Zivoté nemohli (nechtéli) setkat, napf. zranéni pfi dopravni
nehodé.

* LARP v edukacni podobé, tzv. eduLARP ma jasné dany pfibéh, kde kazdy
z hracu hraje svoji roli.

* Prostfednictvim ,hry v postavé® jedinec proziva a zaroven se uci to, co jesté
nezna a nové poznatky se uCi aplikovat i na ostatni hraCe. Tak se hraci
vlastné uci jeden od druhého.

Hra pro devaty ro¢nik
Téma: Ja — chodec, cyklista a fidi¢
Klicové kompetence v dopravni vychoveé:
« Zak pouziva své znalosti a dovednosti v praxi.
. Zak analyzuje konkrétni situaci a vyvozuje bezpe&né chovani.

« Z&k se chova tak, aby v silniénim provozu chranil zdravi a Zivot svgj i jinych
osob — uvédomuje si dopad svého chovani a koriguje jej podle situace.

Namét hry:

Hra si klade za cil zabavnou a zazitkovou formou naucit zaky zakladnich Skol
pfemysSlet nad dopravnimi situacemi jako interakcemi mnoha ucastnikl, z nichz
kazdy mGze udélat chybu. Zaci ve skupinkach vymysleji dopravni situaci, ktera
skon¢i nehodou. Prostfednictvim hrani roli, tedy kreativni a aktivni ¢innosti ji posléze
prezentuji ostatnim zakim, ktefi se snazi najit v8echny mozné pfiCiny nehody.
Nasledné hledaji moznosti jak odstranit rizika, ktera ve scénce mohli vidét.
ZaveéreCnou Casti celé aktivity je workshop, kde se s lektorem rozebiraji jednotlivé
scénky a hledaji se paralely se situacemi ve skuteCném zivoté. Hra je koncipovana
jako soutéZ mezi skupinkami Zzakl, vyhrava ta nejkreativnéjSi. Hru je mozZno
uskutecnit v realistickém prostfedi na dopravnim hfisti nebo za pomoci symbolickych

rekvizit i ve Skolni tfidé nebo télocvicné.



Soutéz o zlatého devataka je urCena pro zaky devatych ro¢niku zakladnich skol. Hra
nevyzaduje Zzadné specialni rekvizity. Scénky by mély byt hrany za pomoci

symbolickych rekvizit, na které je mozno pouzit bézné pomucky a pfedméty.

Toto pilotni ovéfovani bylo uskuteénéno pod z&stitou Technologické agentury CR:
Nazev projektu: MELA - MEtoda LARP v dopravni vychové,

Cislo projektu: TA02030358

Zadavatel: Technologicka agentura CR

Trvani projektu od - do: 1.1.2012 - 31. 12. 2014

Resitel: Centrum dopravniho vyzkumu, v.v.i., Brno, Ligeriska 33a

www.cdv.cz

Kontakt na reSitele: zuzana.strnadova@cdv.cz

Cil projektu:

Vytvoreni ucelené struktury her LARP pro 1. — 9. ro¢nik pro dopravni vychovu,
v souladu se ziskanim kompetenci zaku zakladnich Skol, tak jak je definuje Ramcovy
vzdé&lavaci plan (Skolni vzdélavaci plan) od $kolniho roku 2013/2014 MSMT.
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