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1.1 Ustanoveni pro prechodné obdobi 2022 — 2024

Skola zaéne vyucovat podle nového SVP s Informatikou a digitalni kompetenci od 1. 9. 2022, a to ve
vSech ro¢nicich. V roce 2022/23 je pro 4. ro¢nik barva svétle zelend, tedy fadné zahdjeni, a pro ostatni
ro¢niky je barva modra, tedy castecny obsah, protoze tito zaci neabsolvuji pfedtim nic z 1. stupné. V
roce 2027/28 je novy obsah vyucovan ve vSech roénicich prakticky v plném rozsahu. 5. az 9. roénik od
Skolniho roku 2022/23 projde postupné upravenym obsahem (modra barva), proto je pro tyto ro¢niky
SVP upraveno pro prechodné obdobi.

Od zari 2022 bude probihat vyuka pIné podle RVP ZV z roku 2021.
Svétla zelend znamena vyuku kompletn€ podle RVP ZV z roku 2021. Informatika se uci
kompletné podle nové zpracovanych osnov, které navazuji po ro¢nicich a zahrnuji v§echny
obsahy nové Informatiky. Navaznost na pfedchozi ro¢niky je uvedena Cislem.

w7

Vyuka uzZ probiha podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi Zaci neabsolvuji mensi ¢ast nové
Informatiky v predchozich roc¢nicich.
Tmavé zelena znamend vyuku ¢asteéne podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi zaci
neabsolvuji mensi ¢ast nové Informatiky v ptedchozich ro¢nicich. Vyuka probiha podle
SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou podle novych osnov. Navaznost na piedchozi
ro¢niky je uvedena Cislem. Pro tyto ro¢niky neni vytvofeno pifechodné obdobi.

Po prechodné obdobi bude probihat vyuka podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi Zaci stihnou
jen ¢ast nového obsahu.

Modra znamena ptechodnou fazi, kdy nékteti Zaci v takto oznac¢enych ro¢nicich neprojdou

celym obsahem nové informatiky a vyuka je zahajovana zcela bez navaznosti na ptedchozi
ro¢niky. Vyuka probiha podle SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou. Pro modie
oznacené ro¢niky a Skolni roky je vytvotreno toto pfechodné ustanoveni. Pro zaky jsou na toto obdobi
zédvazné jen nékteré vystupy, a to pro uéely hodnoceni na vysvédéeni. Co se v SVP hodnoti na
vysvédceni je vyznaceno svétle modrou barvou v priloZzené tabulce ofekavanych vystupi.
Prechodné ustanoveni stanovuje, ze zaci v urcitych ro¢nicich a v ur¢itém obdobi napliuji jen nékteré
vystupy informatiky. Po¢et modrych poli uréuje, jaky rozsah SVP je upraven v piechodném
ustanoveni, a je zavisly na zptisobu nabéhu vzdélavani podle upraveného SVP. Vyuka Informatiky v
modrte oznacenych polich je bez nadvaznosti na predchozi rocnik/ro¢niky.

roénik | 2022/23| 2023/24| 2024/25| 2025/26 | 2026/27 | 2027/28| 2028/29
4 zahdjeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahdjeni zahdjeni
fadné radné radné radné radné radné radné
5 ndvaznost ndavaznost ndvaznost ndavaznost ndvaznost navaznost
na4 na 4 na4 na 4 na 4 na 4
6 ndavaznost ndvaznost ndavaznost ndavaznost navaznost
na4,5 na4,5 na4,5 na4,5 na4,5
7 ndavaznost ndvaznost ndavaznost ndvaznost
na4,5,6 na4,5,6 na4,5,6 na4,5,6
8 ndvaznost ndavaznost ndvaznost
na4,5,6,7 na4,5,6,7 na4,5,6,7
9 ndvaznost navaznost
na4,5,6,7,8 | na45,6,7,.8




Predmét: informatika

1.2 Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu informatika I. stupen

rocnik: 5.

Predmét: INFORMATIKA roc¢nik: 5.
ocekavané vystupy ucivo poznamky
pracuje s texty, obrazky a Informaéni systémy Zdroje:

tabulkami v ucebnich materialech
doplni posloupnost prvku

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

V posloupnosti opakujicich se
prvki nahradi chybny za spravny

nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky
urci, jak spolu prvky souvisi

- Uvod do price s daty

Data, druhy dat

Doplnovani tabulky a datovych
fad

Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Informacni systémy
- Uvod do informacnich systémii

Systém, struktura, prvky, vztahy

https://imysleni.cz/ucebn
ice/prace-s-daty-pro-5-
az-7-tridu-zakladni-skoly

https://imysleni.cz/ucebnic
e/zaklady-informatiky-
pro-1-stupen-zs - Systém
kolem néas

RVP:
1-5-1-01, 1-5-3-02

orientacni casova dotace:
4h,3h

prifezovd témata:
= MDV - kriticky
ptistup k informacim,
overovani zdrojl
= OSV - pravidla
komunikace
= EGS — vyhledavani a
srovnavani informaci o
svété
= VDO - svoboda slova
(i jeho nebezpeci)

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

vytvofi a pouZzije novy blok
upravi program pro obdobny
problém

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

Algoritmizace a programovani —
Ziaklady programovani
- prikazy, opakujici se vzory

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani prikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Algoritmizace a programovani —
Ziklady programovani
- vlastni bloky, nahoda

Kresleni car

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zdroje:
https://imysleni.cz/ucebni
ce/zaklady-
programovani-ve-
scratchi-pro-5-rocnik-
zakladni-skoly
http://ozobot.sandofky.cz/
https://runmarco.allcanc
ode.com/
https://robomise.cz/
https://www.vexrobotics.
com/123
https://decko.ceskateleviz
e.cz/datova-lhota

RVP:
1-5-2-01, 1-5-2-02,
1-5-2-03, 1-5-2-04

orientacni ¢asova dotace:

6h,6h,6h



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
http://ozobot.sandofky.cz/
https://runmarco.allcancode.com/
https://runmarco.allcancode.com/
https://robomise.cz/
https://www.vexrobotics.com/123
https://www.vexrobotics.com/123
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota

Predmét:

INFORMATIKA

roénik: 5.

ocekavané vystupy

ucivo

poznamky

rozpozna, jestli se ptikaz umisti
dovnitit opakovani, pied nebo za
ngj

vytvaii, pouziva a kombinuje
vlastni bloky

precte zapis programu a vysvetli
jeho jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit
cilené vyuziva ndhodu pii volbé
vstupnich hodnot ptikazi

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a
reakci postav

v programu najde a opravi chyby
pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny
problém

- Zmeéna vlastnosti postavy pomoci

ptikazu
- Néhodné hodnoty
- Cteni programi
- Programovaci projekt

Algoritmizace a programovani —
Ziaklady programovani
- postavy a udalosti

- Ovladani pohybu postav

- Nésobné postavy a soub&ézné
reakce

- Modifikace programu

- Animace stfidanim obrazka

- Spousténi pomoci udalosti

- Cteni programi

- Programovaci projekt

prirezovd témata:
= OSV - tvofivost,
pravidla komunikace,
= VDO - prezentace,
diskuse a argumentace

pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty

pomoci obrazku zndzorni jev
pomoci obrazkovych model fesi
zadané problémy

Data, informace a modelovani
- Uvod do modelovani pomoci
grafii a schémat

- Graf, hledani cesty
- Schémata, obrazkové modely
- Model

Zdroje:
https://imysleni.cz/ucebnic
e/zaklady-informatiky-

pro-1-stupen-zs

RVP:
1-5-3-01

orientacni ¢asova dotace:
5h

prurezovd témata:

= VDO - svoboda

slova (i jeho
nebezpeci), pluralita
nazorl

rozumi pojmim hardware a Digitalni technologie Zdroje:

software, rozezna nejbéznéjsi Vybaveni pocitace https://opocitacich.cz/

komponenty a zatizeni pocitace - technické = hardware

pracuje s programy a dokumety - programové = software RVP:

- préace s programy 1-5-4-01, 1-5-4-02,
1-5-4-03

orientacni ¢asova dotace:
3h

poznamky:
= Dk — technologické
kompetence



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://opocitacich.cz/

Predmét:

INFORMATIKA

ro¢nik: 5.

ocekavané vystupy

ucivo

poznamky

prurezovd témata:
= VDO - softwarové
piratstvi

Obecné ucivo pro rozvoj digitalnich
kompetenci napii¢ predméty a
ro¢niky

Kooperace s ostatnimi
Dpredmeéty. Zaclenéni
uciva a vystupii

Vv pritbéhu roku ke
vhodnym temetickym
celkiim.

Prace se soubory a sloZkami
Graficky editor

Textovy editor

Prezenta¢ni program
Internet

Ocekdvané vystupy a
ucivo jsou definovany
v tabulce ,,Rozvoj
digitalnich kompetenci
nap¥ic¢ predméty a
roc¢niky*“.

Ucivo odpovida veku a
dosazenému pokroku

V dané oblasti.




Predmeét: informatika

1.3 Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu informatika II. stuper

ro¢nik: 6.

Predmét:

INFORMATIKA

roénik: 6.

ocekavané vystupy

ucivo

poznamky

rozpozna zakddované informace
kolem sebe

zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

zaSifruje a desifruje text pomoci
nekolika Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice
zpusoby

zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvart

zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéri
uplnost zapisu

ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Data, informace a modelovani

Kodovani a Sifrovani dat a
informaci

Pienos informaci,
standardizované kody

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a NEBO

Zdroje:
https://imysleni.cz/ucebni
ce/zaklady-informatiky-
pro-zakladni-skoly

RVP:
1-9-1-02

orientacni casova dotace:

8h

prirezovd témata:
= MDYV - zdroje
informaci — kritické
posuzovani obsahu
apod.,
= MDV - stavba sdéleni

najde a opravi chyby u riiznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

odpovi na otazky na zéklad¢ dat v
tabulce

popise pravidla uspofadani v
existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i graft

popise pomoci modelu alespoii
jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuji

pojmenuje role uzivateld a vymezi
jejich Cinnosti a s tim souvisejici
prava

Informacni systémy

- Prace s daty

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémi s daty

Informacni systémy

- Informacni systémy

Skolni informacni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

Zdroje:
https://imysleni.cz/ucebni
ce/prace-s-daty-pro-5-az-
7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebni
ce/zaklady-informatiky-
pro-zakladni-skoly
https://decko.ceskateleviz
e.cz/datova-lhota

MS Office - Excel

RVP:
1-9-1-01, 1-9-3-04,
1-9-3-01

orientacni ¢asova dotace:
9h,3h,

prifezovad témata:
= MDYV - zdroje
informaci — kritické
posuzovani obsahu
apod.,
= MDV - stavba sdéleni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost
a prehlednost

Algoritmizace a programovani
- Programoviani — opakovani a

vl

astni bloky

Vytvoreni programu

Zdroje:
https://imysleni.cz/ucebni
ce/programovani-ve-
scratchi-pro-2-stupen-
zakladni-skoly



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Predmét: INFORMATIKA roc¢nik: 6.
ocekavané vystupy ucivo poznamky
po ptecteni programu vysvétli, co - Opakovani https://ozobot.com/create
vykona - Podprogramy [challenges

oveii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
ptikaz uvniti nebo vné opakovani,
vytvaii vlastni bloky a pouZziva je
Vv dal$ich programech

diskutuje rtizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svij
vybér zdlivodni

http://ozobot.sandofky.cz/
https://runmarco.allcanc
ode.com/
https://robomise.cz/
https://www.vexrobotics.

com/go

RVP:

1-9-2-01, 1-9-2-03,
1-9-2-04, 1-9-2-05,
1-9-2-06

orientacni ¢asova dotace:
10 h

mezipredmétove vztahy:
P¢

seznami se s pojmy hardware a
software, pojmenuje nejbézné;jsi
komponenty a zatizeni pocitace
rozezna vstupni a vystupni zatizeni
orientuje se ve Skolnim softwaru
ma povédomi o jeho zatazeni do
odpovidajicich kategorii

Digitalni technologie
- Hardware, software,
- Princip préce pocitace

Zdroje:
https://opocitacich.cz/

RVP:

1-9-4-01, 1-9-4-02,
1-9-4-03, 1-9-4-04,
1-9-4-05

orientacni ¢asova dotace:
3h

prifezovd témata:
= VDO - softwarové
piratstvi

mezipredmétové vztahy:
= rizné predméty —
prace s vyukovymi
programy

Obecné ucivo pro rozvoj digitalnich

kompetenci napii¢ predméty a
ro¢niky

Kooperace s ostatnimi
Dpiedméty. Zaclenéni
uciva a vystupii

Vv prithéhu roku ke
vhodnym temetickym
celkiim.

Prace se soubory a slozkami
Graficky editor

Textovy editor

Prezenta¢ni program
Internet

Ocekavané vystupy a
ucivo jsou definovany
v tabulce ,,Rozvoj
digitalnich kompetenci
nap¥i¢ predméty a
roc¢niky*.

Ucivo odpovida véku a
dosazenému pokroku

V dané oblasti.



https://ozobot.com/create/challenges
https://ozobot.com/create/challenges
http://ozobot.sandofky.cz/
https://runmarco.allcancode.com/
https://runmarco.allcancode.com/
https://robomise.cz/
https://www.vexrobotics.com/go
https://www.vexrobotics.com/go
https://opocitacich.cz/

Piredmét: informatika

rocnik: 7.

Piedmét: INFORMATIKA rocnik: 7.
ocekavané vystupy ucivo poznamky
v blokov¢ orientovaném Algoritmizace a programovani - | Zdroje:

programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému

po precteni programu vysvétli, co
vykona

oveii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvaii vlastni bloky a pouziva je
v dalsich programech

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému

v blokove orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeseni
problému

po precteni programu vysvétli, co
vykona

oVveti spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

pouziva soufadnice pro
programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

diskutuje rtizné programy pro
feSeni problému

hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému

Programovani
— podminky, postavy a udalosti

- Opakovani s podminkou
- Udalosti, vstupy
- Objekty a komunikace mezi nimi

Algoritmizace a programovani
- Programovani — vétveni,
parametry a proménné

- Vétveni programu, rozhodovani
- Graficky vystup, soufadnice

- Podprogramy s parametry

- Proménné

https://imysleni.cz/ucebni
ce/programovani-ve-
scratchi-pro-2-stupen-
zakladni-skoly
https://ozobot.com/create

[challenges
http://ozobot.sandofky.cz/

https://code.org/
https://robomise.cz/
https://www.vexrobotics.

com/go

RVP:
1-9-2-01, 1-9-2-03,
1-9-2-05, 1-9-2-06

orientacni ¢asova dotace:
9h,13h



https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://ozobot.com/create/challenges
https://ozobot.com/create/challenges
http://ozobot.sandofky.cz/
https://code.org/
https://robomise.cz/
https://www.vexrobotics.com/go
https://www.vexrobotics.com/go

Piedmét: INFORMATIKA rocnik: 7.
ocekavané vystupy ucivo poznamky
vysvétli zndmé modely jevi, Data, informace a modelovani Zdroje:

situaci, ¢innosti

v mapé¢ a dalSich schématech najde
odpovéd’ na otazku

pomoci ohodnocenych grafii fesi
problémy

pomoci orientovanych graft fesi
problémy

vytvoii model, ve kterém znazorni
vice soubéznych ¢innosti

- Modelovani pomoci grafii a
schémat

- Standardizovand schémata a
modely

- Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu

- Orientované grafy, automaty

- Modely, paralelni ¢innost

https://imysleni.cz/ucebni
ce/zaklady-informatiky-
pro-zakladni-skoly
https://www.ibobr.cz/

RVP:
1-9-1-03, 1-9-1-04

orientacni casova dotace:

6h

prirezovd témata:

= MDYV - zdroje
informaci — kritické
posuzovani obsahu

apod.,

= MDV — stavba sdéleni
nainstaluje a odinstaluje aplikaci Digitalni technologie Zdroje:
ulozi textové, grafické, zvukové a - Pocitace https://opocitacich.cz/
multimedialni soubory
vybere vhodny forméat pro ulozeni - Datové a programové soubory RVP:
dat a jejich asociace v opera¢nim 1-9-4-02, 1-9-4-03,
vytvoii jednoduchy model domaci systému 1-9-4-04, 1-9-4-05

sité; popiSe, ktera zatizeni jsou
ptipojena do skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni
acta

spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-
mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukonci
program bez odezvy

- Sprava soubord, struktura slozek

- Instalace aplikaci

- Domaci a $kolni pocitacova sit’

- Fungovani a sluzby internetu

- Princip e-mailu

- Metody zabezpeceni pristupu
k datim

- Role a jejich ptistupova prava
(vidét obsah, Cist obsah, ménit
obsah, ménit prava)

- Postup pfi feseni problému
s digitalnim zatizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
$patné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)

orientacni ¢asova dotace:
5h

priifezovd témata:

= EV — zdroj informaci
o zivotnim prostiedi,
o vlivu ¢lovéka na
zivotni prostredi

= MDV - zdroje
informaci — kritické
posuzovani obsahu
apod.,

= MDYV - stavba
sdéleni

Obecné ucivo pro rozvoj digitalnich

kompetenci napii¢ predméty a
ro¢niky

Kooperace s ostatnimi
Dpiedméty. Zaclenéni
uciva a vystupii

Vv prithéhu roku ke
vhodnym temetickym
celkiim.

Prace se soubory a slozkami
Textovy editor

Graficky editor
Prezenta¢ni program
Tabulkovy procesor
Internet

Ocekavané vystupy a
ucivo jsou definovany
v tabulce ,,Rozvoj
digitalnich kompetenci
nap¥i¢ predméty a
roc¢niky*.

Ucivo odpovida véku a
dosazenému pokroku

V dané oblasti.



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://www.ibobr.cz/
https://opocitacich.cz/

Piredmét: informatika

rocnik: 8.

Predmét:

INFORMATIKA

ro¢nik: 8.

ocekavané vystupy

ucivo

poznamky

vytvoii program pro robota a
otestuje jeho funk¢nost

precte program pro robota a najde
v ném piipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota

vyfesi problém tim, Ze sestavi a
naprogramuje robota

Algoritmizace a programovani
- Programovani robota,
robotické stavebnice

Ozivi robota,

Sestaveni programu s
opakovanim, s rozhodovanim
Pouzivani vystupnich zafizeni
robota (motory, svétlo, zvuk)
Pouzivani senzoru (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)
Cteni programu

Projekt Muj robot

Zdroje:
https://ozobot.com/create
[challenges
https://www.imysleni.cz/u
cebnice/robotika-na-2-
stupni-zakladni-skoly-s-
lego-mindstorms
https://vr.vex.com/
https://makecode.microbi

t.org/

RVP:
1-9-2-02, 1-9-2-03,
1-9-2-05, 1-9-2-06

orintacni casova dotace:
15h

prirezovd témata:
= OSV - tvofivost,
pravidla komunikace,

pti tvorbé vzorcl rozliSuje
absolutni a relativni adresu bunky
pouzivé k vypoctim funkce
pracujici s ¢iselnymi a textovymi

vstupy (pramér, maximum, poradi,

zleva, délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty
pfipise do tabulky dat novy
z4dznam

sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)
pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni tlohy

oveti hypotézu pomoci vypoctu,

Informacni systémy
- Hromadné zpracovani dat

Relativni a absolutni adresy
bunck

Pouziti vzorcl u riznych typa dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zdznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupt z velkych
soubort dat

Zdroje:
http://simandl.asp2.cz/On
line.aspx

MS Office Excel
RVP:
1-9-3-02, 1-9-3-03

orintacni ¢asova dotace:
11h

prurezovd témata:
= VDO - prezentace,

porovnanim nebo vizualizaci diskuse a
velkého mnozstvi dat argumentace
vysvétli pojmy hardware a Digitalni technologie Zdroje:

software

pojmenuje a vysvétli funkei
komponent zékladni jednotky

zné jednotky, kterymi se oznacuje
vykon procesorti a kapacita paméti
pojmenuje a vysvétli funkei
ptidavnych zatizeni pocitace, deli
je na vstupni a vystupni

Fungovéni pocitace, programy a
dokumenty, vyznam operacniho
systému

Lokalni sit’ a internet

Web, prohlizece, bezpecnost a
soukromi

https://opocitacich.cz/

RVP:

1-9-4-01, 1-9-4-02,
1-9-4-03, 1-9-4-04,
1-9-4-05

orientacni ¢asova dotace:
7h
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https://ozobot.com/create/challenges
https://ozobot.com/create/challenges
https://www.imysleni.cz/ucebnice/robotika-na-2-stupni-zakladni-skoly-s-lego-mindstorms
https://www.imysleni.cz/ucebnice/robotika-na-2-stupni-zakladni-skoly-s-lego-mindstorms
https://www.imysleni.cz/ucebnice/robotika-na-2-stupni-zakladni-skoly-s-lego-mindstorms
https://www.imysleni.cz/ucebnice/robotika-na-2-stupni-zakladni-skoly-s-lego-mindstorms
https://vr.vex.com/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
http://simandl.asp2.cz/Online.aspx
http://simandl.asp2.cz/Online.aspx
https://opocitacich.cz/

Predmét:

INFORMATIKA

ro¢nik: 8.

ocekavané vystupy

ucivo

poznamky

orientuje se v nejbéznéj$im
softwaru, tfidi ho do
odpovidajicich kategorii, které umi
charakterizovat

- Vyhledavace a cloudové sluzby

- Zlomové okamziky vyvoje
hardware a software

- Uméla inteligence

- Soucasnost a budoucnost IT

prurezovad témata:
= VDO - softwarové
piratstvi, zakon o
duSevnim vlastnictvi

Obecné ucivo pro rozvoj digitalnich
kompetenci napii¢ predméty a
ro¢niky

Kooperace s ostatnimi
Dpredméty. Zaclenéni
uciva a vystupii

Vv pritbéhu roku ke
vhodnym temetickym
celkim.

Prace se soubory a sloZkami
Textovy editor

Prezenta¢ni program
Tabulkovy procesor
Internet

Ocekdvané vystupy a
ucivo jsou definovany
v tabulce ,,Rozvoj
digitalnich kompetenci
nap¥ic¢ predméty a
roc¢niky*“.

Ucivo odpovida veku a
dosazenému pokroku

V dané oblasti.

Predmeét: informatika

ro¢nik: 9.

Predmét: INFORMATIKA roc¢nik: 9.
ocekavané vystupy ucivo poznamky
fesi problémy sestavenim Algoritmizace a programovani Zdroje:

algoritmu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému

oveii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

fesi problém jeho rozdé€lenim na
¢asti pomoci vlastnich bloku
hotovy program upravi pro feseni
piibuzného problému

zvazuje piistupnost vytvofeného
programu riznym skupindm
uzivatell a dopady na né

- Programovaci projekty

- Programovaci projekt a plan jeho
realizace

- Popsani problému

- Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

- Pohyb v souradnicich

- Ovladani mysi, posilani zprav

- Vytvéfeni proménné, seznamu,
hodnoty prvki seznamu

- Nastroje zvuku, Gipravy seznamu

- Import a editace kostymt,
podminky

- Navrh postupu, klonovani.

- Animace kostymd postav,
udalosti

- Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné

- Vyrazy s proménnou

- Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu

- Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

https://imysleni.cz/ucebni

ce/programovani-ve-
scratchi-ii-projekty-pro-
2-stupen-zakladni-skoly

RVP:
1-9-2-02, 1-9-2-03,
1-9-2-05, 1-9-2-06

orintacni ¢asova dotace:
12 h

prurezovd témata:
= OSV - prace v tymu,
poznavaci schopnosti,
kreativita
= MDV -role autora
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https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Piedmét: INFORMATIKA rocnik: 9.
ocekavané vystupy ucivo poznamky
pojmenuje ¢asti pocitace a popise, Digitalni technologie Zdroje:

jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim
diskutuje o funkcich operac¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

vysvetli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach
hackeri

vytvoii myslenkovou mapu prvki
zabezpecéeni pocitace a dat
diskutuje, ¢im vS$im vytvari svou
digitalni stopu

- Digitalni technologie

Hardware a software

Sité

Slozeni soucasného pocitace a
principy fungovéni jeho
soucasti

Operaéni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti
Komprese a formaty souborti
Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy ptfenos dat, IP
adresa

Struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace
(napf. e mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: Gtoky
(cile a metody Gto¢niki),
nebezpecné aplikace a systémy
Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani
polohy zafizeni, zaznamy o
prihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani a
cookies

https://opocitacich.cz
https://www.kpbi.cz/

RVP:

1-9-4-01, 1-9-4-02,
1-9-4-03, 1-9-4-04,
1-9-4-05

orintacni casova dotace:
15h

prirezovd témata:

= MDV — kriticky
pfistup k informacim,
ovéfovani zdroja

= OSV - pravidla
komunikace

= MKYV - komunikace s
lidmi z riznych kultur

= EGS —vyhledavani a
srovnavani informaci
0 svéte

= VDO - svoboda slova
(i jeho nebezpeci),
pluralita nazort,
- zakon o dusevnim
vlastnictvi

= VDO - softwarové
piratstvi, zdkon o
duSevnim vlastnictvi

mezipredmétové vztahy:
* napfi¢ predméty II.
stupné
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https://opocitacich.cz/
https://www.kpbi.cz/

Predmét:

INFORMATIKA

roénik: 9.

ocekavané vystupy

ucivo

poznamky

Obecné ucivo pro rozvoj digitalnich
kompetenci napii¢ predméty a
ro¢niky

Kooperace s ostatnimi
Dpredméty. Zaclenéni
uciva a vystupii

Vv pritbéhu roku ke
vhodnym temetickym
celkiim.

Prace se soubory a slozkami
Textovy editor

Graficky editor
Prezentac¢ni program
Tabulkovy procesor
Internet

Ocekdvané vystupy a
ucivo jsou definovany
v tabulce ,,Rozvoj
digitalnich kompetenci
napii¢ predméty a
roc¢niky*“.

Ucivo odpovida veku a
dosazenému pokroku

V dané oblasti.

Rozvoj digitalnich kompetenci nap¥i¢ predméty a ro¢niky s doporuc¢enym ucivem a

oekavanymi vystupy.

Piredmeét: INFOR&%;I;/[(%Tﬁ{DALSI roc¢nik: 4.-9.
ocekavané vystupy ucivo poznamky

Obecné ucivo pro rozvoj digitalnich

kompetenci napric¢ piedméty a
ro¢niky

Kooperace s ostatnimi
Dpiredméty. Zaclenéni
uciva a vystupii

Vv pritbéhu roku ke
vhodnym temetickym
celkiim.

- respektuje pravidla bezpec¢nosti

Zachazeni s pocitacem, digitalnim

poznamky:

prace zarizenim = DK — bezpecénost

- postupuje poucené v piipadé - bezpecnost prace = Dk — technologické
zavady - prevence zdravotnich rizik kompetence

- korektné zachazi s pocitacem — spojenych s vyuzivanim vypocetni
digitdlnim zafizenim techniky

- orientuje se ve struktufe slozek, Prace se soubory a slozkami poznamky:

rozliSuje mistni a sitové disky

- vytvofi prazdni soubor, vytvori
slozku, piejmenuje je, zkopiruje,
presune, odstrani

- orientace ve struktufe sloZzek; cesta
k souboru (ke slozce)

- prace se soubory a slozkami:
vytvofeni, pfejmenovani, sdileni
kopirovani, pfesun a odstranéni

- ochrana dat pfed poskozenim,
ztratou a zneuzitim

= Dk — informa¢ni a
datova gramotnost

= Dk — technologické
kompetence

= Dk — feSeni problému

- vytvori textovy dokument a uprav
jeho vzhled

- zna funkce dulezitych klaves pro
praci s textem

- napiSe text, ¢leni ho do odstavcd,
do textu vlozi obrazek, tabulku,
dokument ulozi do zvolené slozky

i

Textovy editor

- piiklady textovych editorti

- zapis a oprava textu

- Uprava textu (format pisma,
velikost, fez, barva, zarovnani
odstavce a odstavce)

- uloZeni dokumentu, otevieni
dokumentu pro zmény

poznamky:

= Dk — informaéni a
datova gramotnost

= Dk — technologické
kompetence

= Dk — komunikace a
kolaborace
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Predmét:

INFORMATIKA A DALSI
PREDMETY

ro¢nik: 4.-9.

ocekavané vystupy

ucivo

poznamky

najde a otevie existujici dokument,
upravi ho a pak ulozi na stejné
misto pod jinym ndzvem

vytvoii dokument na zadané téma
s nadpisem, obrazkem, tabulkou
uplatiiuje zakladni estetickd a
typografické pravidla pro préci s

- prace s bloky textu (oznaceni
bloku, kopirovani, vyjmuti,
piesun)

- zakladni typograficka pravidla
(mezery za interpunk¢nimi znaky)

- vlozeni obrazku (ohrani¢eni,
obtékani)

prirezovd témata:
= OSV — kreativita

mezipredmétové vztahy:
= Cj - sloh, pravopis
= Vv - dokumenty

textem - vlozeni a Gprava tabulky s obrazky (plakaty,
pozvanky)
pouziva kreslici nastroje, namaluje | Graficky editor poznamky:

obrazek a ulozi jej do zvolené
slozky

- zékladni kreslici nastroje

- malovani obrazku, tiprava obrazku
uloZeni vytvotfeného obrazku, otevieni
obrazku pro zmény, format souboru

= DK — tvorba digitalniho
obsahu

= Dk — feSeni problému

= Dk — technologické
kompetence

prirezovd témata:
= OSV — kreativita
mezipredmétove vztahy:
VV — technika kresleni

seznami se s internetem a jeho
zakladni sluzby

predvida mozna nebezpeci v
prostiedi internetu a predchazi jim
napise a odesle zpravu, precte si
doslou zpravu, odpovi na ni, ptip.
preposle nékomu dalsimu

k odesilané zprave ptipoji ptilohu,
ptijme piilohu z doslé zpravy
orientuje se v internetovém
prohlizeci

vyhleda stranku o ur¢itém tématu,
zjisténé informace uloZi a zpracuje
v souladu se zakonem o dusevnim
vlastnictvi

Internet
- Internet a jeho sluzby
- pravidla o bezpe¢ném vyuzivani
internetu
- elektronickda komunikace
- Cteni, posilani a preposilani
Zprav
- pfilohy
- www stranky
- priklady prohlizect www stranek
- orientace a pohyb na www
strankach
- metody a nastroje vyhledavani
informaci
- ukladani z www stranek
- duSevni vlastnictvi a zakon o
dusevnim vlastnictvi, copyright,
informacni etika

poznamky:

= Dk — komunikace a
kolaborace

= Dk — technologické
kompetence

prirezovd témata:

= MDV - kriticky
ptistup k informacim,
ovefovani zdroja

= OSV - pravidla
komunikace

= MKV - komunikace s
lidmi z riznych kultur

= EGS — vyhledavani a
srovnavani informaci
0 sveéte

= VDO - svoboda slova
(i jeho nebezpeci),
pluralita nazort,
- zékon o dusevnim
vlastnictvi

mezipredmeétoveé vztahy:
= vyhledavani www

stranek o tématech z
ruznych pfedméta

vytvofi jednoduchou prezentaci

vyuziva technologii textovych poli,

Sablony, vklada obrazky, uplatiiuje
animaci, Casovani

Prezenta¢ni program

- zakladni orientace v programu

- vyuziti technologie textovych poli
- Sablony

poznamky:
= Dk — komunikace a
kolaborace
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INFORMATIKA A DALSI

Predmét: PREDMETY roc¢nik: 4.-9.
ocekavané vystupy ucivo poznamky
animace = Dk — technologické
Casovani kompetence

prirezovd témata:
= OSV — kreativita

mezipredmétové vztahy:
= Vz - naSe rodina

(rodokmen)
vytvofi tabulku, naplni ji Tabulkové procesory poznamky:
hodnotami a upravi jeji vzhled - zakladni orientace v programu = Dk — feseni problému

pomoci jednoduchych vzorct a
funkci provadi s daty jednoduché

operace

na zaklad¢ tabulky vytvoii graf
tabulku a graf vlozi do textového

editoru

pojmy — burika, adresa buiiky
(sloupec, fada)

pohyb na listu, mezi listy
oznaceni oblasti buné¢k

vytvoreni tabulky, zadavani dat,
format bunky

prace s jednoduchymi vzorci a
funkcemi (soucet, rozdil, nasobeni,
déleni, primér)

sefazeni dat

vytvoreni grafu na zakladé tabulky

» Dk — informaéni a
datova gramotnost

= Dk - tvorba
digitalniho obsahu

= DK — technologické
kompetence

mezipredmétove vztahy:
= M —jednoduché
pocetni operace,
grafy
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